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Wydrukowac plansze
(mapy) na twardszym
papierze w formacie A3, -
zat. nr 1

=== Wydrukowac instrukcje do
gry dla graczy - zat. nr 2
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Przygotowanie do gry dla 3-6 osobowych grup

' | |

=== Wydrukowac i pocigc banknoty do banku
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Przygotowanie do gry dla 3-6 osobowych grup .:

Wydrukowac i pociac karty pytan do losowania (dwustronnie - tak,

TS aby z drugiej strony byta oznaczona warto$¢ pytania) zat. nr 4.

A10 CI0

Srodki, jakie stuga finansowaq, Ustugi telefoniczne,
pocztowe i internetowe

przez banki, dzigki ktore; zalicza sie do

istnieje mozliwos¢

zakupu towaru lub ustugi

wtasciciele firmy
wtozyli w jej zatozenie
i rozwéj (np. pieniqdze,
rzeczy) o z obowiqgzkiem zaptaty
a) pOZYCZkO’ nie od razu, ale w
b) kapitat, pbzniejszym terminie to: b) dystrybucyjnych
c) lokata bankowa. a) darowizna, (dostawczych),
b) inwestycja, c) organizacyjnych.
c) kredyt.
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Przygotowanie do gry dla 3-6 osobowych grup .:

mmm \Wydrukowac karty poprawnych odpowiedzi do pytan z kart, zat. nr 5.

== Wydrukowac karty pytan dotyczacych mapy Polski do pol
specjalnych (oznaczonych na planszy cyframi 1-6), zat. nr 3.

=== Przyniesc lub poprosic uczniow o przyniesienie monet, najlepie;
roznych walut. Monety beda stanowic pionki do gry; alternatywnie
mozna wydrukowac i wyciac z zataczonego szablonu (na
twardszym papierze lub naklei¢ na karton).
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Przygotowanie do gry dla 3-6 osobowych grup .:’

mmm  Przyniesc lub poprosic uczniow o przyniesienie kostek do gry lub
wydrukowac i wyciac karty z szablonu do losowania cyfr 1-6;
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=== Upewnic sie czy uczniowie maja zegarki/stopery do odmierzania
czasu i poprosic i przyniesienie ich (po 1 na grupe) lub zapewnic je
dla kazdej z grup.

W= Polecic¢ uczniom przeczytanie ,Przygod przedsiebiorczego Dzeka”
(realizacja lekcji bez tego elementu jest mozliwa, ale uczniom
bedzie trudniej odpowiedziec na niektore pytania)

=== Zapewnic dostep na lekcji do egzemplarzy ,Przygod
przedsiebiorczego Dzeka” - kazda grupa powinna miec dostep do
wersjl drukowane] lub elektronicznej, gdyz zgodnie z zasadami gry
mozna korzystac z niej podczas rozgrywki.
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Pogadanka przed rozgrywka .:

Czy mozemy sobie wyobrazic zycie
bez funkcjonowania
przedsiebiorstw sektora
ustugoweqgo?
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“RANDANOrE@
cwunsowwam

=== /Jorganizuj BANK
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Przebieg gry .:

v~ Dieka

W= Gra trwa mak. 30 minut lub gdy ktos dotrze do mety

=== Wspieraj uczniow w trakcie rozgrywki

-
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Podsumowanie i ogtoszenie wynikow .E
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Warszawski Instytut Bankowosci
ul. Kruczkowskiego 8, 00-380 Warszawa
ppd@wib.org.pl

www.wib.org.pl

www.przedsiebiorczydzek.pl
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