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Zagrajmy z Dzekiem: ustugi w Polsce

SCENARIUSZ LEKCIJI

Scenariusz opracowany w ramach projektu

,Przygody Przedsiebiorczego Dzeka” na podstawie ksigzki
»Bankructwo matego Dzeka” Janusza Korczaka, ktéra w Roku
Edukacji Ekonomicznej 2024, ustanowionym przez Senat RP,
zostata wpisana na liste lektur

w klasach 4-8 szkoty podstawowej

LEKCJA PRZEZNACZONA DLA: ucznidéw/uczennic klas 5-8 szkoty podstawowe;j
CZAS TRWANIA: 45 minut.

CELE KSZTALCENIA: Uczen:

— utrwala rozumienie pojecia ustug i odrdznia sektor ustug od innych
sektoréw gospodarki,

— postuguje sie pojeciami z zakresu ustug, ze szczegdlnym uwzglednieniem
tych rodzajow ustug, ktére majg najwieksze znaczenie dla rozwoju
gospodarki i zycia cztowieka,

— rozumie szczegdlna role ustug finansowych w rozwoju spoteczno-
gospodarczym kraju oraz zyciu cztowieka,

— postuguje sie terminami z zakresu ustug finansowych waznych dla
gospodarstwa domowego, w tym z wykorzystaniem lektury ,Bankructwo
matego Dzeka”,
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— rozrdznia podstawowe rodzaje ustug i ich znaczenie w Polsce,

— utrwala lub pogtebia znajomos¢ potozenia wojewddztw, wiekszych miast i
innych wazniejszych elementdéw przestrzeni geograficznej na mapie Polski
oraz zréznicowania przestrzennego wybranych ustug w Polsce,

— w zabawie i pracy zespotowej wykazuje sie uczciwoscig.
METODY KSZTALCENIA: pogadanka, gra dydaktyczna, praca z tekstem
FORMY PRACY: grupowa, zbiorowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE: fragmenty ,,Bankructwa matego Dzeka”, gra dydaktyczna (plansza — zatacznik 1,
instrukcja z zasadami gry — zatagcznik 2, karty pytan do mapy dla pdl specjalnych z
cyframi — zatgcznik 3, karty pytan do kart 10-20-50 — zatgcznik 4, karty odpowiedzi
do pytan na kartach 10-20-50 — zatgcznik 5, karta z banknotami, szablon z kartami
zastepujgcymi kostke i szablon z pionkami — zatgcznik 6).

WYPOSAZENIE TECHNICZNE: wydrukowana planszowa gra dydaktyczna dla kazdej z grup.
ETAPY LEKCJI: 1. Czynnosci organizacyjne i nawigzanie (5min.)
2. Rozdanie pakietow gry i wyjasnienie zasad gry (5 min.)

3. Rozegranie gry w grupach (30 min.)

4. Podsumowanie (5 min.)

PRZYGOTOWANIE DO LEKCJI PRZEZ NAUCZYCIELA
Przed lekcja konieczne jest przygotowanie gry w odpowiedniej ilosci dla kazdej z 3-6 osobowych grup graczy (po

jednym komplecie) w nastepujacy sposob:

a)

b)
c)

d)
e)

f)
g)

h)

plansze gry nalezy wydrukowac na papierze twardszym (o wiekszej gramaturze) lub naklei¢ na tekture, najlepiej
w formacie A3;

nalezy wydrukowac karte z instrukcjg — zasadami gry;

nalezy wydrukowad i pocig¢ karty pytan do losowania (dwustronnie — tak, aby z drugiej strony byta oznaczona
wartos¢ pytania),

nalezy wydrukowaé karte poprawnych odpowiedzi do pytan z kart,

nalezy wydrukowad karte pytan dotyczacych mapy Polski do pdl specjalnych (oznaczonych na planszy
numerkami),

nalezy wydrukowac i pocigé banknoty do banku (alternatywnie mozna wykorzysta¢ banknoty z innej gry),

nalezy przynies¢ lub poprosi¢ ucznidw o przyniesienie monet, najlepiej roznych walut, takze z odlegtych
zakatkow swiata, aby zaciekawié ucznidw — monety bedg stanowi¢ pionki do gry; alternatywnie mozna
wydrukowac i wycigc z zatgczonego szablonu (na twardszym papierze lub naklei¢ na karton) zdjecia 6 monet

o nominale 1 (ztotéwki, euro, franka szwajcarskiego, dolaréw — amerykanskiego, australijskiego i kanadyjskiego);
nalezy przynies¢ lub poprosié¢ ucznidw o przyniesienie kostek do gry lub wydrukowac i wycig¢ karty z szablonu do
losowania cyfr 1-6;

wszystkie wydruki ze wzgledéw oszczednosciowych mogg byc¢ zrobione jako czarno-biate, ale warto cho¢ plansze
gry wydrukowac w kolorze.

Przygotowane komplety gry mogg by¢ wykorzystywane wielokrotnie, dla innych klas czy grup zajeciowych uczniéw.

Ponadto:

a)

b)

warto upewnic sie czy uczniowie maja zegarki/stopery do odmierzania czasu i poprosi¢ i przyniesienie ich
(po 1 na grupe) lub zapewnié je dla kazdej z grup;

warto poleci¢ uczniom przeczytanie ,Bankructwa matego Dzeka”(realizacja lekcji bez tego elementu jest
mozliwa, ale uczniom bedzie trudniej odpowiedzie¢ na niektére pytania);



c) nalezy zapewni¢ dostep na lekcji do egzemplarzy ,Bankructwa matego Dzeka” — kazda grupa powinna miec
dostep do wersji drukowanej lub elektronicznej, gdyz zgodnie z zasadami gry mozna korzystac z niej podczas
rozgrywki.

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEBIEGU LEKCJI

1. Nawiazanie (5min.)

a) Rozpocznij lekcje od pytania: ,Czy mozemy sobie wyobrazi¢ zycie bez funkcjonowania przedsiebiorstw
sektora ustugowego?”

b) W ramach pogadanki uczniowie powinni doj$¢ do wniosku, ze z ustug korzystamy na co dzien, podajac
przyktady réznych ustug, bez ktérych normalne funkcjonowanie rodziny nie bytoby mozliwe (dostawa wody,
energii, internetu, transport miejski, wywdz Smieci, ustugi bankowe itp.).

c¢) Podsumuj pogadanke zachecajgc uczniéw do blizszego poznania lub utrwalenia wiedzy z zakresu ustug
w Polsce, ze szczegdlnym uwzglednieniem ustug finansowych, ktére sg niezbedne w zyciu kazdego

przedsiebiorczego cztowieka.

2. Rozdanie pakietow gry i wyjasnienie zasad gry (5 min.)
a) Powiedz uczniom, ze dzisiaj na lekcji/zajeciach bedzie zabawa — zagrajg w grupach w gre dydaktyczng, ktdra
jest metodg umozliwiaja realizacje celéw dydaktycznych i wychowawczych gwarantujgc rownoczesnie,
ze lekcja bedzie atrakcyjna dla ucznidw, gdyz uczymy sie poprzez zabawe.
b) Rozdaj pakiety gry kazdej grupie (razem z jej zasadami).
c) Omodw pokrotce zasady gry — po szczegdty odeslij do kartki z zasadami gry.
d) Poinformuje, ze wzgledu na czas lekcji rozgrywka konczy sie albo zgodnie z zasadami gry, kiedy pierwszy

gracz dojdzie do mety albo po 30 minutach.

3. Rozegranie gry w grupach (30 min.)
a) Zadbaj, aby dobrze zorganizowane osoby odpowiadaty za bank (wyptate pieniedzy zdobytych za dobre
odpowiedzi) i sprawdzanie poprawnosci odpowiedzi na pytania z kart.
b) Wspieraj ucznidow w trakcie rozgrywki, w szczegdlnosci moze by¢ konieczna pomoc w ocenie odpowiedzi na

pytania z mapy (z pél oznaczonych cyframi), cho¢ nie powinny one stanowi¢ dla uczniéw duzej trudnosci.

4. Podsumowanie (5 min.)
a) Po zakonczeniu gry spytaj kazdg z grup o wynik graczy, ze zwyciezcéw kazdej z grup mozecie utozy¢ ranking
ogodlnoklasowy wynikdéw.
b) Spytaj ucznidow czy dobrze sie bawili, jakg przyjmowali strategie wyboru pytan i czego sie nowego nauczyli
podczas gry.

c) Zachedich do zgtebiania problematyki ustug, szczegdlnie ustug finansowych.

Zadanie domowe:

Pole¢ uczniom porozmawiaé z rodzicami/opiekunami i spytac z jakich ustug finansowych korzysta ich rodzina.
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Zatacznik 1. Plansza gry (w osobnym pliku w formacie A3)

Zatacznik 2. Instrukcja dla graczy — zasady gry:

Rozgrywke prowadzicie w grupach 3-6 osobowych.

Celem gry jest dojscie od punktu startowego do mety i uzbieranie jak najwiecej pieniedzy za odpowiedzi na pytania.

Gracze postuguja sie pionkami w postaci monet i posuwaja sie do przodu na planszy (mapie Polski) rzucajac kostka (lub losujac

karty z cyframi 1-6).

Przed rozpoczeciem gry nalezy potozy¢ na planszy karty z pytaniami, wymieszane w ramach 3 grup trudnosci pytan (uwaga: karty

powinny by¢ potozone pytaniami do dotu, nie nalezy miesza¢ kart pomiedzy grupami o réznej skali trudnosci).

Gre zaczyna najmtfodszy gracz, kolejno rzucajg kostkg (lub losujg karte) starsi gracze, zgodnie z ich datami urodzenia.

W przypadku korzystania z kart zamiast kostki, mozecie wylosowac kolejnos¢ z uzyciem tych kart.

W trakcie gry mozna korzystac z egzemplarzy ksigzki ,,Bankructwo matego Dzeka” i wtasnych zeszytéw przedmiotowych, nie

mozna korzystac z internetu i innych pomocy dydaktycznych, chyba ze nauczyciel wyda na to zgode (dla wszystkich grajacych grup)

przed rozpoczeciem rozgrywki.

Gra konczy sie, kiedy pierwszy uczestnik dotrze do jej korica nad Battykiem (nie jest konieczne wyrzucenie doktadnej liczby oczek,

a jedynie przekroczenie mety).

Wygrywa gracz, ktéry zdobedzie najwiekszg liczbe ztotdwek w momencie zakonczenia gry.

Jeden z graczy, wybrany przez zespét, powinien obstugiwac bank z banknotami, z zachowaniem uczciwosci, wydajgc pienigdze

w przypadku poprawnej odpowiedzi oraz rozmieniajgc je na prosbe gracza lub w razie potrzeby (brakujgcych banknotéw

o odpowiednim nominale).

Jeden z graczy, wybrany przez zespot, powinien pilnowa¢ maksymalnego czasu na odpowiedz (1 minuta).

Kolejny gracz z grupy, wybrany przez zespét, powinien sprawdzaé/odczytywac odpowiedzi na pytania z pdl specjalnych (uwaga:

odpowiedzi s3 podawane tylko do pytan z losowanych kart)

W trakcie gry mozesz stangc¢ na nastepujacych polach specjalnych:

a. oznaczonych cyframi, ktére wstrzymuje twoj ruch na jedng kolejke, chyba ze odpowiesz poprawnie na pytanie lub sie wykupisz,

b. oznaczonych znakiem zapytania, ktére pozwala ci zdoby¢ pienigdze w przypadku poprawnej odpowiedzi.

W przypadku staniecia na polu oznaczonym cyframi:

a. odczytujesz je na gtos i odpowiadasz na pytanie z puli pytan dotyczacych mapy Polski,

masz maksymalnie 1 minute na udzielenie odpowiedzi,

w przypadku braku poprawnej odpowiedzi tracisz jedng kolejke,

w przypadku poprawnej odpowiedzi grasz normalnie dalej,

poprawnos¢ odpowiedzi weryfikujg pozostali gracze, w razie potrzeby mozecie poprosi¢ o pomoc nauczyciela,

jesli masz pienigdze zdobyte w trakcie gry to w przypadku braku lub ztej odpowiedzi mozesz wykupic sie i oddajac 10 zt do

banku nie tracic¢ kolejki,

g. zwro¢ uwage, ze ktos juz wczesniej mogt by¢ na tym polu i prébowaé odpowiedzie¢ na pytanie, co znacznie utatwia ci
odpowiedz na nie — warto by¢ uwaznym, stucha¢ odpowiedzi innych i uczy¢ sie od nich,

h. pamietaj, ze strata kolejki moze oznacza¢, ze kto$ inny szybciej dojdzie do mety i gra sie zakonczy, a ty stracisz szanse
na zdobycie pieniedzy.

W przypadku staniecia na polu oznaczonym znakiem zapytania:

a. masz prawo (nie obowigzek) wylosowaé karte pytan, ktéra w przypadku dobrej odpowiedzi pozwoli ci zdoby¢ pienigdze
z banku,

b. s3 3 pule pytan o réznym stopniu trudnosci (za 10, 20 i 50 zt — im wieksza warto$¢ tym trudniejsze pytanie), musisz wiec
rozwazy¢ relacje miedzy potencjalnym zyskiem a ryzykiem trudnosci w odpowiedzi na pytanie z danej kategorii,

c. sam decydujesz, z ktorej puli losujesz pytania, pamietaj, ze wygrywa ten gracz, ktéry zdobedzie najwiecej pieniedzy
w momencie zakonczenia gry,

d. masz maksymalnie 1 minute na udzielenie odpowiedszi,

e. w trakcie odpowiedzi mozesz korzystac z zeszytu — notatek z lekcji oraz egzemplarza ksigzki ,Przygody przedsiebiorczego
Dzeka”), o ile zdgzysz w czasie 1 minuty,

f.  w przypadku braku poprawnej odpowiedzi nic sie nie dzieje,

w przypadku poprawnej odpowiedzi otrzymujesz z banku kwote odpowiadajgcg wartosci pytania,

poprawnos¢ odpowiedzi weryfikuje inny gracz — na podstawie karteczek z poprawnymi odpowiedziami (s one oznaczone

literami alfabetu i wartoscig, np. A10, B10..., A20..., A50...).

i. mozesz poprosi¢ bankiera o wymiane pieniedzy na banknoty o wyzszym nominale — moze w trakcie gry uda Ci sie zdoby¢, cho¢
to niezmiernie trudne, rzadko spotykany w obiegu banknot o nominale 500 zt z wizerunkiem krdla Jana Ill Sobieskiego?

W przypadku wyczerpania kart z danej puli trudnosci pytan (10-20-50 zt, co moze sie zdarzy¢ w przypadku czestego stawania na

polach ze znakiem zapytania i wybieraniem przez graczy pytan o jednym stopniu trudnosci) gracz musi wybrac¢ pytanie z puli

z dostepnymi kartami. Karty mogg wrécic na plansze tylko po wyczerpaniu wszystkich kart z planszy (przed ponownym potozeniem

konieczne jest ich wymieszanie w obrebie kazdej puli).

Po zakonczeniu gry podsumuj liczbe zarobionych (poprawnymi odpowiedziami) pieniedzy. Pamietaj, ze to tylko zabawa, czesciowo

zalezna od szczescia rzutu kostkg, a nie tylko twojej wiedzy, a pienigdze nie sg prawdziwe.
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Zatacznik 3 — pytania do pél oznaczonych cyframi (1-16)

1. Jestes na terenie wojewddztwa matopolskiego, ktére ma najwiecej z wszystkich wojewddztw obiektéw wpisanych
na liste Swiatowego dziedzictwa kulturowego UNESCO. Podaj jeden przykfad takiego obiektu (z miejscowoscig jego
potozenia).

2. Centralng cze$é wojewddztwa Slaskiego, w ktérym wiasnie jestes, stanowi aglomeracja policentryczna, okreslana
od nazwy stolicy wojewddztwa jako katowicka. Podaj jakg inna nazwg okreéla sie ten typ aglomeracji, ktérg tworzy
wiele czesto podobnej wielkosci miast, wsrdd ktérych nie ma miasta dominujacego.

3. Wojewddztwa Polski znacznie rdznig sie pod wzgledem liczby ludnosci i powierzchni. Ktére w kolejnosci jest
wojewddztwo opolskie pod wzgledem powierzchni?

4. Na terenie wojewoddztwa dolnoslgskiego (oraz czesciowo po stronie czeskiej) potozone jest najwyzsze pasmo
gorskie Sudetéw. Jak ono sie nazywa i jaki jest jego najwyzszy szczyt?

5. Lubuskie jest specyficznym wojewddztwem posiadajgcym dwie stolice. Wymien ich petne nazwy.

6. Na terenie wojewddztwa wielkopolskiego potozone jest miasto, ktére uznawane jest za pierwszg stolice Polski
(za czaséw m.in. Mieszka | i Bolestawa Chrobrego). Wymien nazwe tego stynnego miasta.

7. Jaki rodzaj przemystu byt podstawa rozwoju todzi w XIX i pierwszej potowie XX wieku, obecnej stolicy
wojewoddztwa tédzkiego?

8. Géry Swietokrzyskie nalezg do najstarszych gor Polski, powstaly w podobnym okresie co Sudety, wczeéniej niz
Karpaty. Podaj nazwe najwyzszego ich szczytu.

9. Na terenie wojewddztwa podkarpackiego znajduje sie najwiekszy w Polsce (pod wzgledem pojemnosci) sztuczny
zbiornik wodny i duza, choé nie najwieksza pod wzgledem produkc;ji energii, elektrownia wodna. Podaj jego nazwe.

10. Podaj nazwe gtéwnej (najdtuzszej) rzeki wojewddztwa lubelskiego, pomijajac ptyngcg czesciowo wzdtuz jego
granic Wiste.

11. W wojewddztwie mazowieckim jest wiele lotnisk. Podaj nazwy dwéch gtédwnych lotnisk miedzynarodowych
potozonych w Warszawie i w jej poblizu.

12. Symbolem wojewddztwa podlaskiego jest zubr, zamieszkujacy jedng z najstynniejszych puszcz w Polsce,
potozonych na terenie tego wojewddztwa i wpisanych na swiatowa liste dziedzictwa UNESCO. Jaka to puszcza?

13. W wojewddztwie warminsko-mazurskim, w Krainie Wielkich Jezior Mazurskich, lezy najwieksze (pod wzgledem
powierzchni) jezioro. Jaka jest jego nazwa?

14. Jedng ze stolic wojewddztwa kujawsko-pomorskiego jest Torun, ktérego piekny sredniowieczny zespot miejski
zostat wpisany na liste UNESCO. To zarazem miejsce urodzenia najstynniejszego, znanego na catym swiecie, polskiego
astronoma zyjgcego w XV i XVI wieku oraz miasto styngce ze specjalnych wypiekéw. Jak nazywa sie ten astronom

i jakie stynne ciastka s3 symbolem tego miasta?

15. Na terenie wojewddztwa zachodniopomorskiego potozona jest najwieksza wyspa w Polsce. Jaka jest nazwa tej
wyspy, potozonej w catosci na terytorium naszego kraju?

16. Stolica wojewddztwa pomorskiego jest jedna, ale wchodzi w sktad aglomeracji okreslanej jako , Trojmiasto”.
Jakie trzy miasta wchodza w jej sktad?

Zatacznik 4 — karty z pytaniami o wartosci 10, 20 i 50 zt (ponizej)
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A10

Srodki, jakie
wtasciciele firmy
wtozyli w jej zatozenie

i rozwéj (np. pienigdze,
rzeczy) to:

a) pozyczka,

b) kapitat,

c) lokata bankowa.

D10

Za najbezpieczniejszy
rodzaj ustug
transportowych uznaje
sie transport:

a) lotniczy,

b) kolejowy,
c) samochodowy.

Gl10

Do ustug finansowych
zaliczamy:

a) ustugi
ubezpieczeniowe,

b) ustugi turystyczne,
c) ustugi rekreacyjne.

BI1O

Ustuga finansowaq,
Swiadczona gtownie
przez banki, dzieki ktorej
istnieje mozliwos¢
zakupu towaru lub ustugi
z obowigzkiem zaptaty
nie od razu, ale w
pdzniejszym terminie to:
a) darowizna,

b) inwestycja,

c) kredyt.

E10

Zd najwazniejsze z
punktu widzenia
wielko$ci $wiatowego
handlu towarami uwaza
sig¢ ustugi transportu:

a) wodnego
Srédlgdowego,

b) wodnego morskiego,
c) lotniczego.

H10

Ktoéry rodzaj transportu
umozliwia przewoz
towardéw ,od drzwi do
drzwi”:

a) lotniczy,

b) kolejowy,

c) samochodowy.

CI10

Ustugi telefoniczne,
pocztowe i internetowe
zalicza sie do
nastepujgcego rodzaju
ustug:

a) informacyjnych
(tgcznosciowych),

b) dystrybucyjnych
(dostawczych),

c) organizacyjnych.

F10

Najwigkszy udziat w
przewozach pasazerow i
towaréw w Polsce ma
transport:

a) lotniczy,

b) kolejowy,

c) samochodowy.

110

Dwutygodniowy wyjazd
do sanatorium w
Krynicy-Zdroju z
pakietem zabiegow to
skorzystanie przede
wszystkim z
nastepujgcego rodzaju
ustugi turystyczney:

a) poznawczej,

b) lecznicze;j,

c) wypoczynkowe;.







A20

Jedne z najwigkszych
centrow logistycznych
w Polsce znajdujq sie:
a) na Mazurach koto
Olsztyna,

b) w Bielanach
Wroctawskich,

c) koto Wioctawka.

D20

Sptyw tradycyjnymi
tratwami z flisakami na
rzece Dunajec przecina
nastepujgce gory:

a) Tatry,

b) Sudety,
c) Pieniny.

G20

Specjalny rodzaj sklepu,
w ktérym osoby lub
mniejsze firmy mogq
kupi€ towary w wiekszej
liczbie, po z reguty
nizszych cenach niz w
zwyktych sklepach to:
a) market,

b) hurtownia,

c) kooperatywa.

B20

Port Potnocny, w ktérym
m.in. odbiera sig rope
naftowq ze statkow i
wysyta gotowe produkty
naftowe do klientow
zagranicznych, znajduje
sie w:

a) Gdanskuy,

b) Swinoujsciu,

c) Szczecinie.

E20

Przedsiebiorstwo
ustugowe miato w
zesztym roku przychody
z dziatalnosci w
wysokosci 2 min zt, a
koszty 1,5 min zt. Dochéd
przedsigebiorstwa w tym
roku wyniost

a) 0,5 min z,

b) — (minus) 0,5 min z4,
c) 2 min zt.

H20

Ktérym terminem
okreSlamy sytuacje, w
ktorej po podliczeniu
wszystkich wydatkdw
mozemy stwierdzi¢, ze
sprzedaliSmy towar lub
ustuge po cenie wyzszej
niz koszty, ktore
musieliSmy ponies¢, zeby
je kupi¢ lub
wyprodukowac:

a) zysk,

b) strataq,

c) przychéd.

C20

Baza noclegowaq,
gastronomicznaiinne
obiekty turystyczne to
elementy:

a) sieci turystyczne;j,
b) infrastruktury
turystycznej,

c) waloréw
turystycznych.

F20

Instytucja zaufania
publicznego, ktoéra przede
wszystkim zbiera
oszczednosci od oséb

i firm, a nastepnie udziela
kredytow innym firmom
lub osobom, to:

a) bank,

b) zaktad ubezpieczen,

c) fundusz inwestycyjny.

120

Najwiekszqg gestoscig
sieci kolejowej w Polsce
cechuje sie
wojewodztwo:

a) dolnoslgskie,

b) slgskie,

c) wielkopolskie.







A50

Pod wzgledem wskaznika
liczby turystéw

korzystajgcych z noclegow

na 100 mieszkahcow
danego wojewoddztwa
dominujg w Polsce:

a) woj. matopolskie i
zachodniopomorskie,
b) woj. dolnoslgskie i
podkarpackie,

c) woj. pomorskie i
podlaskie.

D50

Budzet to:

a) lista rzeczy, ktore
chcemy kupi€,

b) ilo§¢ pieniedzy, ktéra
pozostaje po optaceniu
rachunkow,

c) plan wydatkéw i
dochoddéw na okreslony
okres czasu.

G50

Liczba bankomatow
w Polsce wynosi:

a) ok. 1tys.

b) ok. 10 tys.

c) ok. 100 tys.

B50

Lotnisko znajdujgce sie
pod Rzeszowem to:

a) Balice,

b) Jasionka,

c) tawica.

ESO

Dzek z powiesci Janusza
Korczaka otrzymat od
dziadka 1 dolarq, byto to
ponad 100 lat temu, na
poczqtku XX wieku.
Wartos¢ pienigdza
mozemy zmierzy¢ liczbq
kupionych débr i ustug.
Dolar ten byt wtedy wart:
a) wiecej niz wspotczesnie,
b) tyle samo co
wspobtczesnie,

c) mniej niz wspoétczesnie.

H50

Instytucja finansowa -
spotka, ktorej akcjonariu-
szami sq banki komercyjne i
Zwigzek Bankdw Polskich,
prowadzgca baze z
informacjami na temat
kredytow sptacanych przez
klientdow bankdw i SKOK-6w,
to:

a) Biuro Rzecznika
Finansowego,

b) Urzgd Komisji Nadzoru
Finansowego (KNF),

c) Biuro Informaciji
Kredytowej (BIK).

C50

Grupa osbéb o wysokich
kwalifikacjach, powotana
przez wiascicieli, w celu
prowadzenia kontroli
firmy, aby ustali¢, czy
organizacja jest
prawidtowo zarzgdzana to:
a) komisja rewizyjna,

b) zarzqd firmy,

c¢) rada administracyjna.

F50

Dywidenda to:

a) kwota, ktérg inwestor
otrzymuje od spoftki
akcyjnej jako udziat w jej
zyskach,

b) prowizja pobierana
przez maklera za
transakcje gietdowe z
tytutu zakupu akcji spotki,
c) optata za korzystanie z
karty kredytowej.

150

Jak jest gtdbwna cecha
kredytu hipotecznego?

a) jest udzielany na krétki
okres czasu, zwykle nie
dtuzszy niz rok,

b) jest zabezpieczony
rodzajem zastawu na
nieruchomosci i stuzy
finansowaniu zakupu domu
lub mieszkania,

c) jest udzielany wytgcznie
dla os6b majgcych niski
dochéd i ma z tego powodu
specjalne niskie
oprocentowanie.




Zatacznik 5 — odpowiedzi do pytan z kart:

Pytania za 10 zt

Pytania za 20 zt

Pytania za 50 zt

Al10-b
B10—-c
Cl0-a
D10-a
E10-Db
F10-c
Gl10-a
H10-c
110-b

A20-b
B20-a
C20-b
D20-c
E20-a
F20-a
G20-b
H20-a
120-b

A50-a
B50-b
C50-a
D50-c
E50-a
F50-a
G50-b
H50—c¢
I50-b

Zatacznik 6

Karty do losowania liczb 1-6 (zastepcza kostka) — do wyciecia w przypadku braku tradycyjnej kostki

Pionki do wyciecia dla graczy — w przypadku braku prawdziwych monet lub tradycyjnych pionkéw




Banknoty do wyciecia (ponizej)
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