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,Otwieramy sklep z Dzekiem” — mtody pomocnik
Pana Tafta

SCENARIUSZ LEKCJI

Scenariusz opracowany w ramach projektu

»,Przygody Przedsiebiorczego Dzeka” na podstawie ksigzki
»Bankructwo matego Dzeka” Janusza Korczaka, ktéra w Roku
Edukacji Ekonomicznej 2024, ustanowionym przez Senat RP,
zostata wpisana na liste lektur

w klasach 4-8 szkoty podstawowej

LEKCJA PRZEZNACZONA DLA: Uczennice/Uczniowie klas 1-3 szkoty podstawowe;j.
CZAS TRWANIA: 45 minut.

PRZEDMIOT: Edukacja matematyczna

CELE KSZTALCENIA; Celeogdine:
e rozwijanie kompetencji, takich jak: kreatywnosé, innowacyjnosé i
przedsiebiorczosé;
e rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia, rozumowania,
argumentowania i wnioskowania;
e rozbudzanie ciekawosci poznawczej ucznidéw oraz motywacji do nauki;
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METODY KSZTALCENIA:

FORMY PRACY:

SRODKI DYDAKTYCZNE:

ETAPY LEKCJI:

e wspieranie ucznia w rozpoznawaniu witasnych predyspozycji i okreslaniu drogi
dalszej edukacji;
e sprawne wykorzystywanie narzedzi matematyki w zyciu codziennym, a takze
ksztatcenie myslenia matematycznego;
Cele z podstawy programowej edukacji wczesnoszkolnej:

W zakresie fizycznego obszaru rozwoju uczen osigga:
e umiejetnosc respektowania przepiséw gier, zabaw zespotowych;
e umiejetnos¢ organizacji bezpiecznych zabaw.

W zakresie spotecznego obszaru rozwoju uczen osigga:

e umiejetnosc tworzenia relacji, wspoétdziatania, wspdtpracy oraz samodzielnej
organizacji pracy w matych grupach.

W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczen osigga:

e umiejetnos¢ stawiania pytan, dostrzegania probleméw, zbierania informacji
potrzebnych do ich rozwigzania, planowania i organizacji dziatania, a takze
rozwigzywania problemoéw;

e umiejetnosc obserwacji faktéw, zjawisk przyrodniczych, spotecznych i
gospodarczych, wykonywania eksperymentdow i doswiadczen, a takze
umiejetnosé formutowania wnioskéw i spostrzezen;

Tresci nauczania — wymagania szczegétowe edukacja matematyczna:

Osiggniecia w zakresie rozumienia liczb i ich wtasnosci. Uczen:

e porownuje liczby;

Osiggniecia w zakresie postugiwania sie liczbami. Uczen:

e dodaje do podanej liczby w pamieci i od podanej liczby odejmuje w pamieci:
liczbe jednocyfrowa, liczbe 10, liczbe 100;

e mnozy w pamieci w zakresie tabliczki mnozenia; stosuje witasne strategie,
wykonujgc obliczenia; postuguje sie znakiem réwnosci i znakami czterech
podstawowych dziatan;

e dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe, zapisujgc w razie potrzeby czgstkowe
wyniki dziatan lub, wykonujgc dziatania w pamieci, od razu podaje wynik; przy
obliczeniach stosuje wtasne strategie.

Pogadanka, gra dydaktyczna, metoda zaje¢ praktycznych.

Grupowa.

karty do gry — zatacznik nr 8 (po zestawie dla kazdej z grup)

1. Nawigzanie do tematu
2. Gradydaktyczna

3. Podsumowanie



SZCZEGOLOWY OPIS PRZEBIEGU LEKCJI

1. Nawigzanie do tematu

Nauczyciel informuje ucznidéw, ze dzisiejszg lekcje poswiecy na doskonalenie umiejetnosci dodawania, odejmowania i
mnozenia. Pozwoli im to na zdobycie niezbednych umiejetnosci, aby staraé sie o posade pomocnika w sklepie pana Tafta
lub nawet w hurtowni pana Dzeka Dala. W tym celu otrzymajg zestaw kart z przedmiotami, ktére wystepujg w ksigzce

“Bankructwo matego Dzeka”.

2. Gradydaktyczna
Gre mozna rozgrywac w kilku wersjach przedstawionych w zatacznikach. Nauczyciel musi zdecydowa¢, w ktérg wersje
gry graja dzieci, czy wszyscy w te samg oraz z uzyciem ktérych kart. Dzieki temu gra pozwala na dostosowanie tresci

lekcji do indywidualnych potrzeb i mozliwosci uczniéw w klasie.

Woybierajac wersje gry nauczyciel powinien wzig¢ pod uwage:

e wiek ucznidw,
e umiejetnosci uczniow,
e matematyczne umiejetnosci, ktére majg by¢ doskonalone.

W kazdej z wersji gre rozpoczynamy od podziatu uczniéw na grupy potasowania kart i utozenia ich w stos zakryty.

Uczniowie powinni ustali¢ z ilu rund sktada sie gra. Na poczatku mogg to by¢ cztery rundy.

3. Podsumowanie

Warto wspomnie¢, ze biegte rachowanie, szybkie obliczenia sg przydatne w codziennym zyciu, nie tylko w szkole.
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Zatacznik 1. Gra — wersja 1

Jeden z grajgcych rozdaje kazdemu z graczy po trzy karty. Uczniowie odwracajg je, dodajg i obliczajg, ile facznie
pieniedzy potrzebuja na zakupy. Kazdy zapisuje w zeszycie potrzebne dziatanie. Poréwnujg swoje wyniki.

Wygrywa ten, ktory potrzebuje najwiecej pieniedzy.

PRZYKLAD

Gracz 1 Gracz 2 Gracz 3

0

8

biaty papier order

5z 10 zt

A 4 &

diugopis sznurek nici

O “

jabtko wisnie

8zt 9zt 3zt 7zt 1zt 1z

Zapis w zeszycie

8zt+9zt +5zt =22z 3za4+7z2+7zt=17 zt 1zt+1zt+10zt=12 z

Wygrywa Gracz 1
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Zatacznik 2. Gra — wersja 2

Jeden z grajgcych rozdaje kazdemu z graczy po trzy karty. Uczniowie odwracajg je, dodajg i obliczajg, ile facznie
pieniedzy potrzebuja na zakupy. Kazdy zapisuje w zeszycie potrzebne dziatanie. Poréwnujg swoje wyniki.

Wygrywa ten, ktory potrzebuje najmniej pieniedzy.

PRZYKLAD

Gracz 1 Gracz 2 Gracz 3

0

8

biaty papier order

5z 10 zt

A 4 &

diugopis sznurek nici

O “

jabtko wisnie

8zt 9zt 3zt 7zt 1zt 1z

Zapis w zeszycie

8zt+9zt +5zt =22z 3za4+7z2+7zt=17 zt 1zt+1zt+10zt=12 z

Wygrywa Gracz 3
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Zatacznik 3. Gra — wersja 3

Jeden z grajacych rozdaje kazdemu z graczy po trzy karty. Rozdajacy rzuca szescienng kostka do gry i odczytuje
na gtos ile wyrzucit oczek. Uczniowie odwracajg karty i obliczaja, ile kazdy musi zapfaci¢ jezeli kupi tyle sztuk
kazdego z towarow ile oczek zostato wyrzuconych. Uczniowie dodajg poszczegdlne iloczyny. Kazdy zapisuje w

zeszycie potrzebne dziatania. Poréwnujg swoje wyniki. Wygrywa ten, ktory potrzebuje najwiecej pieniedzy.

PRZYKtAD

Wyrzucono

Gracz 1 Gracz 2 Gracz 3

]

order

10 zt

O .«

jabtko wisnie

sznurek nici

3zt 7zt 1zt 1zk

Zapis w zeszycie

8ztx3=241z 3ztx3=9z 1lztx3=31zt
9ztx3=271z 77tx3=211z 1ztx3=31zt

52tx3 =151zt 77tx3=211z 10ztx3 =301zt

24 74 + 27 zt + 15 zt = 66 zt 9zt+21zt+21zt=51z 3zt+32t+302zt =361zt

Wygrywa Gracz 1
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Zatacznik 4. Gra — wersja 4

Jeden z grajacych rozdaje kazdemu z graczy po trzy karty. Rozdajacy rzuca szescienng kostka do gry i odczytuje

na gtos ile oczek wyrzucit. Uczniowie odwracajg karty. obliczajg, ile kazdy musi zaptaci¢ jezeli kupi tyle sztuk

kazdego z towarow ile oczek zostato wyrzuconych. Uczniowie dodajg poszczegdlne iloczyny. Kazdy zapisuje w

zeszycie potrzebne dziatania. Poréwnujg swoje wyniki. Wygrywa ten, ktory potrzebuje najmniej pieniedzy.

PRZYKtAD

wyrzucono

Gracz 1

biaty papier

5zt

8ztx3=241z
9z2tx3=271z
5ztx3 =15zt

2472t +27 2t + 15 2t =66 7t

Wygrywa Gracz 3
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Gracz 2

sznurek nici

3zt 7zt

Gracz 3

8

order

10 zt

O .

jabtko wisnie

1zt 1zt

Zapis w zeszycie

3z2tx3=91z
72tx3=211z
7z2tx3=211z

9zt+21zt+21zt=517z

{2 | Bank Pekao

1ztx3=31zt
1ztx3=3zt

10ztx3 =301zt
3zt+3zt+30zt =361zt

Fundacja



Zatacznik 5. Gra — wersja 5

Gracze ustalajg wspdlnie jakg kwote pieniedzy posiadajg. Jeden z grajgcych rozdaje kazdemu z graczy po trzy
karty. Uczniowie odwracajg je, dodajg i obliczajg, ile tgcznie pieniedzy potrzebujg na zakupy. Nastepnie ich

zadaniem jest obliczenie, ile pozostato im pieniedzy. Wygrywa ten, ktéremu zostato ich najwiece;.

PRZYKLAD

kwota

20 zt

Gracz 1 Gracz 2 Gracz 3

]

order

10 zt

O .

jabtko wisnie

sznurek nici

3zt 7zt 1zt 1zk

Zapis w zeszycie

8z2t+9zt +5zt=221z 3za+7z2+721=17zt 1zt+1zt+102t=12zt
20 zt - 22 zt - zabrakto 20zt-17z21=3 zt 20zt-12 2t =8 74
pieniedzy

Wygrywa Gracz 3
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Zatacznik 6. Gra — wersja 6

Gracze ustalajg wspdlnie jakg kwote pieniedzy posiadajg. Jeden z grajgcych rozdaje kazdemu z graczy po dwie
karty. Uczniowie odwracajg je, dodajg i obliczajg, ile tgcznie pieniedzy potrzebujg na zakupy. Nastepnie decyduja
czy grajg dalej czy mowig Pas pasujg do kornica rudny. Jezeli grajg dalej biorg kolejng karte ze stosu. Dodajg
i ponownie decydujg czy grajg dalej. Runda konczy sie gdy wszyscy pasujg. Runde wygrywa ta osoba, ktéra nie
przekroczyta kwoty pieniedzy, ktére posiadata oraz “zblizyta” sie do tej kwoty najbardziej. W kolejnej rundzie

mozna zmieni¢ posiadang kwote.

PRZYKtAD kwota

20 zt

Gracz 1 Gracz 2 Gracz 3

akdarica diugopis sznurek nici jabtko wignie
8zt 9zt 3zt 7zt 1zt 1zt

Zapis w zeszycie

8zt+9zt=17 zt 3zt+7zt=101zt 1zt+1zt=21z

pas gram dalej gram dalej

8

order

10 zt

Zapis w zeszycie

10zt+7zt=17 zt 2zt+10zt=12 z

pas gram dalej

Zapis w zeszycie

Wygrywa gracz 3 12 z2t+7 z2t=19 zt

pas
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Zatacznik 7. Gra — wersja 7

Gracze ustalajg wspélnie jaka kwote pieniedzy posiadajg. Jeden z grajgcych rozdaje kazdemu z graczy po
jednej karcie. Uczniowie odwracajqg jq i obliczajg, ile po zakupie zostato im pieniedzy. Nastepnie decydujg czy
grajg dalej czy méwig Pas i pasujg do konca rudny. Jezeli grajg dalej biorg kolejng karte ze stosu. Odejmujg i
ponownie decydujg czy grajg dalej. Runda konczy sie gdy wszyscy powiedzg Pas. Runde wygrywa ta osoba,

ktérej zostato najmniej pieniedzy. W kolejnej rundzie mozna zmieni¢ posiadang kwote.

PRZYKLAD
kwota
30 zt
Gracz1 Gracz 2 Gracz 3
a ) 4 N 4 . ™\
. ' zhaczek
kredki pidéro
16 zt 14 zt
z 12 z¢
. J L AN /

Zapis w zeszycie

30zt-162zt =14 zt 30zt-12 2t =18 zt 30zt-14 zt =16 zt

gram dalej gram dalej gram dalej

-
S

dzwonek

12 zt
.

~

s

/

-

figurka
16 zt

J

-

order

10 z4

Zapis w zeszycie

14 2t - 12 2t =2 z¢ 18 zt- 16zt =2 zt 16zt-10zt =6zt

pas gram dalej gram dalej



wisnie sznurek

1zt

\_ Jo\Gr

Zapis w zeszycie

2z7t-1zt=11z 6zt-3zt=37zt

pas gram dalej

4 )

linijka

\ 8 zt /

Zapis w zeszycie

3 zt - 8 zt - zabrakto

pieniedzy
Wygrywa Gracz 2
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A

szalik

~

\ 34 zi
/

N

ekierka

\ 8 zt

FAY

fé

tyzwy

45 zt

.

(

/
9

a

>
otowek

3z

J

dtugopis

O zt

K4

gumka

\ 7 zt

"

teczka

45 zt

/

%

4 N
Swews

piornik

21 z¢

o




-

D

linijka

8 zt

—]

L=

kalosze

FAY

42 zt

~

w.

N

R

pPIoro

scyzoryk
30 zt

7

K 12 zt

\

koperta

0
::
(

znaczek

14 zt

PN

7 zt

N

rekawiczki

30 zt

%

PN




&

sznurek

3zt

~N

B

Nicl

N\

"V
X

skrzynia

32 zt

PAY

728

N

N (

O

jabtko

1zt

FAN

5zt

‘T@

biaty papier

N\ 7

&

wisnie

N[

lalka

20 zt

P

/
\

N

o

czapka

\ 31 zt

FAN




-

samolot

~

szklanka

10 zt

k 24 zt )

¢

N [

ksigzka
21 zt

order
\ 10 z¢ )
4 2 )
figurka

\ 16 zt /




szary papier

\ 8 zt

serdelki

& 12 z¢

4 )
kakao

\ 1 zt j

(s = )
zeszyt

\ 10 zt /

4 : : N
jajka

\ 8 zt /

X2

pomarancza
\ 2 zt J

W




~

O

pierscionek

25 zt

v

fotografia

12 zt

J
=%

N\

i

notes

\ 13 z¢

J

74

papier w linie

\_ A
4 % % )
zotnierzyKki
\ 14 zt /
4 E )
laurka
\ 10 zt /
~ R

papier w kratke

\ 6 zt

6 zt

~

/

J
\




/§\

bibuta

N

biaty papier

\ 1 zt j

4 . )

czerwony papier

5zt

-

ZOty papier

P

\
(

\ 6 zi /

4 . )

niebieski papier

\ 6 zi /

6 zt

\
B

zielony papier

J
\

4 . )
czarny papier

\ 6 zi /

~ N

B

kolorowy papier

\ 6 zi j

\ 10 zi /




ki

N\ (

N

9 zt
N ’ >
ey )
£° )
O
C.* .2
herbatnik
2zt
N .
a )
= 3
------ D
harmonijka
23 zt
\ A

\

/ )

pedzel
8 zt J
\

paczek
3zt J
%\ h

grzebien
O zt j
\

skrzypce
100 zt j




-

flet

84 zt

/

\

samochodzik

14 zt

/
\

\

lusterko
kieszonkowe

20 z¢

_/

[

e

®

pitka do noznej

24 zt

\

) )



r N

tamigtowki

20 zt

swiecznik tancuch na choinke

\ 25 zi K j

;

temperowka gwizdek

\ 10 z / \ 13 zi /

P
\
P




4 A

e

siatka na motyle

PAY

N (

23 zt j
\

24

pieczatka

rower

90 zt

AN

\ 15 zt j

[

torebka na prezenty

\
[ .

N

wstgzeczka

k 4 zt

AN

.

\ 6 zt /
~ % R
druty
\ 8 zi /




