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Razem z Jackiem poznajemy
BUDZET DOMOWY

SCENARIUSZ LEKCIJI

Scenariusz opracowany w ramach projektu

,Przygody Przedsiebiorczego Dzeka” na podstawie
komiksu ,,Przygody Przedsiebiorczego Jacka”

autorstwa Artura Grzendy & Wojtka ,,Cichego” Cichonia,
powstatego na bazie powiesci

Janusza Korczaka ,,Bankructwo matego Dieka”,

ktéra w Roku Edukacji Ekonomicznej 2024,
ustanowionym przez Senat RP,

zostata wpisana na liste lektur

w klasach 4-8 szkoty podstawowej.

LEKCJA PRZEZNACZONA DLA: ucznidw/uczennic starszych klas szkoty podstawowe;j
CZAS TRWANIA: 45 minut.

CELE KSZTALCENIA: Uczen:
— Stucha z uwagg tekstu czytanego przez nauczyciela,
— Potrafi wypowiadac sie na temat wystuchanego tekstu,

— Rozumie, ze pienigdze biorg sie z pracy rodzicow i ze za prace otrzymujemy
wynagrodzenie,

— Wie, co to jest budzet domowy i dlaczego jest wazny dla funkcjonowania

rodziny,
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— Potrafi zidentyfikowac rézne rodzaje wydatkéow w budzecie domowym i
rozumie, dlaczego niektdre sg bardziej istotne niz inne (potrzeby i
zachcianki),

— Wie, jak oszczedzac pienigdze, aby spetnié swoje zachcianki.

METODY KSZTALCENIA: praca z tekstem, dyskusja, metoda samodzielnego dochodzenia do definicji pojeé
ekonomicznych, metoda zaje¢ praktycznych

FORMY PRACY: indywidualna, zbiorowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE: fragment komiksu pt.: Przygody przedsiebiorczego Jacka”, karty pracy, prezentacja,
moneta, rzutnik.

ETAPY LEKCJI: 1. Wprowadzenie do tematu lekcji — Plgtaninka sylabowa. (3 min)

2. Wyjasnienie stowa ,przedsiebiorczy”. (3 min)

w

Zapoznanie dzieci z fragmentem komiksu “Przygody przedsiebiorczego
Jacka” (str. 1—4). (3 min)

Analiza tresci przeczytanego fragmentu komiksu. (5 min)
Karta pracy - Skad sie biorg pienigdze? (3 min)

Zabawa ruchowa — Talarek. (5 min)

N o u &

Dyskusja na temat wydatkéw w budzecie domowym oraz potrzeb i
zachcianek na podstawie prezentacji. (10 min)

©

Karta pracy — Kieszonkowe. (5 min)

9. Podsumowanie. (3 min)

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEBIEGU LEKCJI

1. Wprowadzenie do tematu lekcji — Plgtaninka sylabowa. (3 min)

Przy —go—dy przed—sie —bior—cze—go Jac—ka

Nauczyciel méwi sylabami tytut komiksu. Zadaniem dzieci jest odgadngé tytut.
Lub

Na tablicy jest rozsypanka sylabowa i dzieci wspdlnie uktadajg tytut komiksu.
Lub

Plataninka sylabowa znajduje sie w karcie pracy (zatgczniku 1.) i kazdy uczen samodzielnie odgaduje tytut komiksu.

2. Wyjasnienie stowa ,przedsiebiorczy”. (3 min)

Nastepnie nauczyciel wraz z uczniami robig burze mézgdw i szukajg odpowiedzi na pytanie:
Przedsiebiorczy czyli jaki?

- aktywny;



- kreatywny;

- pracowity;

- samodzielny;

- zaradny;

- odwazny;

- gospodarny;

- zaangazowany;
- pomystowy;

- sprytny.

3. Zapoznanie dzieci z fragmentem komiksu “Przygody przedsiebiorczego Jacka” (str. 1 —4). (3 min.)

Wyswietlenie komiksu na rzutniku oraz przeczytanie jego tresci.

4. Analiza tresci przeczytanego fragmentu komiksu. (5 min)

Dzieci odpowiadajg na pytania:

e Kto wystepuje w komiksie?

e Co dzieci chciaty kupic¢?

e (Czego potrzebujemy, zeby co$ kupi¢?

e Czym jest pienigdz?

e Pienigdz to srodek pfatniczy przyjmowany w zamian za towary i ustugi.
e Skad sie biorg pienigdze?

5. Karta pracy - Skad sie biora pienigdze? (3 min)

Dzieci wykonujg karte pracy (zatacznik 2.) - Skad sie biorg pienigdze?

Na karcie pracy wypisane sg propozycje pozyskiwania pieniedzy (bankomat, totolotek, bitcoiny (wirtualna kryptowaluta),
od rodzicow, od babci, kieszonkowe, praca zawodowa rodzicow, kradziez, bank).

Dzieci skreslajg pomysty, ktore nie pasujg do sposobu pozyskiwania pieniedzy przez rodzicéw.

Wskazuja, ktdry sposdb pozyskiwania pieniedzy jest najlepszy i dlaczego.

6. Zabawa ruchowa - Talarek. (5 min)

OPIS ZABAWY:

Stoimy w kole, a wylosowana osoba w srodku. Dzieci na zewnatrz kota z prawej dtoni robig "dziubek" z lewej "tddeczke".
Zaczynamy Spiewac rytmicznie, przenoszac prawg dton - "dziubek" z wtasnej dtoni -" tédeczki" do "tddeczki" sgsiada z



prawej strony. W tym czasie dzieci podajg sobie dyskretnie "talarek - monete". Zadaniem osoby stojgcej w Srodku jest
odgadngé, gdzie jest talarek. Jesli go nie znajdzie po trzykrotnym zaspiewaniu plasu, zostaje dalej w kole. Osoba, ktéra
odgadnie, zamienia sie miejscem z tg, ktéra miata talarek.

,Jak to mito i wesoto,
gdy talarek krazy w kofto.
Talar tu, talar tam,

talareczek tu i tam.

Papierowy talarek do wydrukowania i wyciecia w zatgczniku 3. lub mozna tez uzy¢ prawdziwej monety.

7. Dyskusja na temat wydatkéw w budzecie domowym oraz potrzeb i zachcianek na podstawie prezentacji. (10
min)

Dyskusja w oparciu o ilustracje (zatacznik 4.). Rysunek domu na srodku, a w nim miejsce na potrzeby i zachcianki dzieci.
Zachcianki, np.: zabawki, gry, stodycze, ksigzki, bilet do kina, na basen, zajecia dodatkowe. Potrzeby: rachunki za prad,
wode gaz, jedzenie, samochdd, raty kredytow, leki, ubrania.

Rozmowa z dzieémi na temat tego, co to jest budzet domowy.

To wszystkie dochody i wydatki rodziny w gospodarstwie domowym w ciggu miesigca.
- Skad rodzice biorg pienigdze, czyli jakie maja dochody?

- Jakie wydatki majg rodzice?

- Ktore z tych wydatkow sg niezbedne do zycia w rodzinie? — potrzeby

- Bez ktorych wydatkéw mozemy zy¢? — zachcianki

- W jaki sposdb dzieci mogg spetni¢ swoje zachcianki?

8. Karta pracy — Kieszonkowe (zatacznik 5.) (5 min)

Polecenie: Oblicz, czy wystarczy Ci pieniedzy na zakup gry. Skresl kwote, ktdérg juz masz. Zapisz swoje obliczenia. Powiedz,
co mozesz zrobic, aby kupic gre.

| wariant — Gra kosztuje 50 zt. Dziecko ma kieszonkowe 30 zt.

50zt—30zt=201zt

Whiosek: Na zakup gry brakuje mi 20 zt, wiec musze oszczedzac jeszcze jeden miesigc, aby jg kupid.



Il wariant — Gra kosztuje 70 zt. Dziecko ma kieszonkowe 40 zt

[l wariant — Gra kosztuje 90 zt. Dziecko ma kieszonkowe 50 zt

9. Podsumowanie. (3 min)

Dzieci odpowiadajg na pytania:
- Skad rodzice biorg pienigdze?
- Co to jest budzet domowy?

- Co to sg potrzeby i zachcianki?

- W jaki sposdb mozesz oszczedzad pienigdze, by spetni¢ swoje marzenia?



Zatacznik 1 — Plgtaninka sylabowa

Utdz z rozsypanych sylab tytut komiksu. Swojg odpowiedz wpisz pod obrazkiem.
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Zatacznik 2 — Skad biorg sie pienigdze?

Z rozsypanki wykreslcie pomysty, ktdre nie pasujg do sposobu pozyskiwania pieniedzy przez rodzicéw.

Woybierzcie, ktory sposdb pozyskiwania pieniedzy jest najlepszy wedtug was i dlaczego?
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Zatacznik 3 — Talarek

Zatacznik 4 — Potrzeby i zachcianki

Wypetnij swéj domek na podstawie potrzebnych wypadkdw i zachcianek, ktére zauwazasz w swoim domu rodzinnym.
Woypisz je. Na podstawie swoich pomystéw odpowiedz na pytania nauczyciela.
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Zatacznik 5 — Kieszonkowa karta pracy

| wariant:
Gra kosztuje 50 zt. Dziecko ma kieszonkowe 30 zt.
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Il wariant:
Gra kosztuje 70 zt. Dziecko ma kieszonkowe 40 zt.
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Il wariant
Gra kosztuje 90 zt. Dziecko ma kieszonkowe 50 zt
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