owe Centrum

Edukacji Ekonomiczne;
PrzedsiebiorczyDzek.pl www.KCEE.edu.pl

Przygody I’
Przedsiebiorczego
¢ ’ . Kraj

v~ Dieka

,Druzyna Dzeka wyrusza w podroz po Europie”
SCENARIUSZ LEKCIJI

SCENARIUSZ

DLA Szkota podstawowa

KLASA I-llI
PRZEDMIOT Edukacja wczesnoszkolna (polonistyczna, spoteczna, plastyczna, matematyczna).
AUTOR Agnieszka Urbanek
CZAS TRWANIA  1x 90 minut + 1 x 45 minut

CELE Wyzwanie 1
KSZTALCENIA Uczen/uczennica:

e zna bohatera lektury “ Przygody przedsigbiorczego Dzeka™

e rozumie pojecia: zakupy, pienigdze, monety, banknoty, koszt, cenq, reszta,
paragon,

e wykazuje sie umiejetnoscig uwaznego stuchania i znajomosciq tresci
fragmentéw lektury ,Przygody przedsiebiorczego Dzeka”,

e rozpozndje monety 11zt 2 zt, 5 zt oraz banknoty 5 euro, 10 euro,

e postuguje sie monetami (w zakresie 10) w sytuacji kupna i sprzedazy,
e rozpoznaje monety 1 euro, 2 euro, 5 euro oraz banknot 10 euro

e rozwiqzuje proste zadania tekstowe zwiqgzane z ptaceniem,

e uzywa zwrotdw grzecznosciowych podczas zabawy w sklep

Cele ogdlne:

e rozbudzanie u uczniéw/uczennic ciekawosci literackiej,

¢ doskonalenie aktywnego stuchania,

o ksztattowanie umiejetnosci stawiania pytan, dostrzegania problemow,
zbierania informaciji potrzebnych do ich rozwiqzania, planowania i organizacji
dziatania, a takze rozwigzywania problemoéw,
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METODY
KSZTALCENIA

FORMY PRACY

SRODKI
DYDAKTYCZNE

¢ umiejetnos¢ rozumienia podstawowych poje¢ i dziatah matematycznych,
samodzielne korzystanie z nich w réznych sytuacjach zyciowych,

e rozwijanie umiejetnoSci tworzenia relacji, wspoétdziatania, wspobtpracy oraz
samodzielnej organizaciji pracy w matych grupach.

Wyzwanie 2
Uczen:

e zna bohatera lektury “ Przygody przedsigbiorczego Dzeka™

e rozumie pojecia: zakupy, pienigdze, monety, banknoty, koszt, cenq, reszta,
paragon,

e wykazuje sie umiejetnoscig uwaznego stuchania i znajomosciq tresci
fragmentéw lektury ,Przygody przedsigbiorczego Dzeka”,

e rozpoznadje monety 1zt 2 zt, 5 zt, oraz banknoty 10 zt, 20 zi, 50 zt, 100 z,
e postuguje sie monetami (w zakresie 100) w sytuacii kupna i sprzedazy,
e rozpozndje monety 1 euro, 2 euro, euro oraz banknot 5 euro, 10 euro
e rozwiqzuje proste zadania tekstowe zwigzane z ptaceniem,
e uzywa zwrotdéw grzecznosciowych podczas zabawy w sklep,
Cele ogblne:
e rozbudzanie u uczniéw/uczennic ciekawosci literackiej,
e doskonalenie aktywnego stuchania,

o ksztattowanie umiejetnosci stawiania pytan, dostrzegania problemoéw,
zbierania informaciji potrzebnych do ich rozwiqzania, planowania i organizaciji
dziatania, a takze rozwigzywania problemow,

e umiejetnos¢ rozumienia podstawowych pojec¢ i dziatahh matematycznych,
samodzielne korzystanie z nich w réznych sytuacjach zyciowych,

e rozwijanie umiejetnosci tworzenia relacji, wspoétdziatania, wspdtpracy oraz
samodzielnej organizaciji pracy w matych grupach.

pogadanka, zabawa dydaktyczna, praca z tekstem.
Wyzwanie 1: drama
Wyzwanie 2: lapbook

grupowa, zbiorowa, indywidualna.

Wyzwanie 1: fragmenty ,Przygody przedsiebiorczego Dieka”,opis przebiegu zabawy
dydaktycznej, karta z banknotami i monetami do druku, prezentacja multimedialna - UE -
https://europa.eu/kids-corner/games-brexit/eu-whats-it-about/pdf/EU-Whats-it-
about pl.pdf, puzzle - flagi krajow UE, puzzle - mapa Europy, piosenka o Europie
https://youtu.be/-61gVfb78BE, stuchowisko ,,Przygody Przedsiebiorczego Dzeka”.

Wyzwanie 2: karty pracy z dziataniami matematycznymi z drugostronnie napisanymi literami
(EUROPA), fragmenty ,,Przygody przedsiebiorczego Dzeka”, karta z banknotami i monetami
do druku , prezentacja multimedialna - UE - https://europa.eu/kids-corner/games-brexit/eu-

ul. Kruczkowskiego 8
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WYPOSAZENIE
TECHNICZNE

ETAPY LEKCJI

whats-it-about/pdf/EU-Whats-it-about pl.pdf , https://youtu.be/-61gVib78BE , stuchowisko

,,Przygody Przedsiebiorczego Dzeka”

Laptop do odtworzenia fragmentu stuchowiska, tablica do pisania

Wyzwanie 1 - Zakupy (90 minut)

V.

V.
VI.

VII.

Czynnosci organizacyjne (5 minut)
Wystuchanie fragmentu powiesci (10 minut)
Planowanie podrézy po Europie (30 minut)
Zabawa érodlekeyjna ,Gwiazdki” (5 minut)
Zabawa ruchowa ,Satatka owocowa” (5 minut)
Zadania obliczeniowe (30 minut)

Podsumowanie (5 minut)

Wyzwanie 2 - Kupujemy pamigtki (45 minut)

l.
I.
M.
V.

Czynnosci organizacyjne (10 minut)
Wystuchanie fragmentu powiesci (10 minut)
Lapbooki (20 minut)

Podsumowanie (5 minut)

Szczegotowy opis przebiegu lekcji

Wyzwanie 1 — Zakupy (90 minut)

I Czynnosci organizacyjne (5 minut)

- Powitanie dzieci w réznych jezykach: Dzien dobry dzieci, Dziern dobry Pani, Good Morning children, Good
morning teacher.

- Skupienie uwagi dzieci na zgromadzonych lub wyswietlanych w klasie przedmiotach ilustrujgcych lub
przedstawiajgcych: flagi, mapa Europy, monety i banknoty ztoty i euro.

- udzielenie przez dzieci odpowiedzi na pytania: Do czego stuzg te przedmioty? Czy domyslajg sie o czym beda

zajecia?

- Nauczyciel/ka podaje cel zaje¢ w jezyku ucznia:

Dzis dowiemy sie o czym nalezy pamietac robigc zakupy za granica.

Rozmowa z uczniami o tym: Co mozna kupi¢ w sklepie w Polsce a co w innych krajach? Co chcieliby kupi¢ w innym
kraju europejskim? Jak wiasciwie powinnismy zachowywac sie w sklepie? Co to znaczy, ze kto$ jest podréznikiem?
Czy znajq jakiego$ podrdznika? Czym zajmuje sie ta osoba?
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1. Wystuchanie fragmentu powiesci (10 minut)
Wystuchanie frag. ksigzki ,,Przygody przedsiebiorczego Dzeka” (rozdz. ,Jak to Dzek postanowit zostaé kupcem”).

Nauczyciel zaprasza dzieci do wystuchania krotkiego fragmentu ksigzki, o pewnym chtopcu, ktéry byt przedsiebiorczy.
Prosi, aby dzieci stuchaty uwaznie, by potem odpowiedzie¢ na pytania:

Jak ma na imie chtopiec z opowiadania? lle lat ma Dzek? Kim chciat zosta¢ Dzek? Gdzie mieszkat Dzek?
11l. Planowanie podrézy po Europie (30 minut)

Przypomnienie nazw kontynentow.

Wystuchanie piosenki o Europie.

Uwazne obejrzenie prezentacji/ filmu o Europie oraz o Unii Europejskiej.

Dzieci w grupach na konturach mapy Europy wpisujg nazwy krajow europejskich a nastepnie dorysowujg postac
chtopca i wiasne oraz charakterystyczne elementy postaci.

Prezentacja prac przez poszczegdlne grupy.

Iv. Zabawa srodlekcyjna ,,Gwiazdki” (5 minut)

Uczniowie otrzymujg gwiazdki i wspdlnie w grupach przyklejaja, tworzac flage UE.
V. Zabawa ruchowa ,,Satatka owocowa” (5 minut)

Zabawa ruchowa z chustg animacyjng ,, Satatka owocowa”.

Nauczyciel wyznacza jakim owocem jest kazde z dzieci. Dzieci wachlujgc chustg stuchajg uwaznie polecen
nauczyciela. Na wywotane stowo oznaczajgce owoc wyznaczone dzieci przebiegajg pod chusta.

VI. Zadania obliczeniowe (30 minut)

Rozwigzywanie zadan z trescig z wykorzystaniem obliczen pienieznych — ,Kupujemy produkty na satatke”.
Nauczyciel rozdaje modele banknotdw i monet zt oraz euro.

Nauczyciel czyta zadanie, uczniowie uktadajg pienigdze i podajg rozwigzanie zadania.

Przyktadowe zadanie 1: Dzek poszedt do sklepu po owoce. Kupit pomarancze za 3 zt i oraz kiwi za 9 zt. lle zt zaptacit
Dzek za zakupy?

Przyktadowe zadanie 2. Dzek dostat na zakupy od babci 9 zt, a od dziadka 5 zt. W sklepie wydat 8 zt. lle reszty otrzyma
Dzek po optaceniu swoich zakupdw?

Przyktadowe zadanie 3: Dzek kupit banany za 4 euro 10 centdéw i winogrona za 2 euro i 20 centéw. lle zapfacit za
zakupy?

VII. Podsumowanie (5 minut)
e Sprawdzenie poziomu osiggniecia zaktadanych celdw zajeé.

Nauczyciel nawigzujgc do celu zajeé pyta uczniéw, o czym nalezy pamietac robigc zakupy.
e Tarcza strzelecka:

Nauczyciel umieszcza na drzwiach tarcze strzeleckg podzielong na 3 obszary: zielone, zétte i czerwone. Zadaniem
ucznidw jest ocena i przyklejenie cenki/naklejki jako odpowiedz na pytanie nauczyciela:

- dzisiaj pracowatem/pracowatam,
- dzisiaj nauczytem/em sie na lekcji,

- dzisiaj poznatem/am co$ nowego.
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Wyzwanie 2 — Kupujemy pamiatki (45 minut)

. Czynnosci organizacyjne (10 minut)
- Odkodowanie tematu zaje¢.

- Uczniowie w grupach otrzymuja karte z wydrukowang pamiatka z kraju UE z podang ceng w euro wykonujg
obliczenia kosztu dla catej grupy 9 uwzgledniajgc 1 euro = 4zt)

- Odwrdcenie kart z wynikami i odczytanie tematu zaje¢ KUPUJEMY PAMIATKI
- Nauczyciel podaje cel zaje¢ w jezyku ucznia:
Dzi$ wybierzemy sie do krajow nalezgcych do Europy i dowiemy sie o czym nalezy pamietac robigc zakupy za granicg?

Rozmowa z uczniami o tym: Co mozna kupi¢ w sklepie w Polsce a co w innych krajach? Co chcieliby kupi¢ w innym
kraju europejskim? Jak wtasciwie powinnismy zachowywac sie w sklepie? Co to znaczy, ze ktos jest podréznikiem?
Czy znajg jakiegos podréznika? Czym zajmuje sie ta osoba?

Il. Wystuchanie fragmentu powiesci (10 minut)

Woystuchanie frag. ksigzki ,Przygody przedsiebiorczego Dzeka” (rozdz. ,Jak to Dzek postanowit zosta¢ kupcem”).
Nauczyciel zaprasza dzieci do wystuchania krétkiego fragmentu ksigzki, o pewnym chtopcu, ktéry byt przedsiebiorczy.
Prosi, aby dzieci stuchaty uwaznie, by potem odpowiedzie¢ na pytania:

Jak ma na imie chtopiec z opowiadania? lle lat ma Dzek? Kim chciat zosta¢ Dzek? Gdzie mieszkat Dzek?
. Lapbooki (20 minut)
Wyruszamy z Dzekiem w poszukiwaniu pamiatek. Lapbook - Kraje UE.
- Uwazne obejrzenie prezentacji/ filmu o Europie oraz o Unii Europejskiej.
- Podziat na grupy 2-3 osobowe.
- Wybdr/wylosowanie nazwy panstwa UE.
- Rozdanie kart z informacjami na temat panstw.
- Wykonanie Lapbooka z uwzglednieniem nazwy, stolicy, flagi, osobliwosci, waluty danego panstwa.
- Prezentacja prac przez poszczegdlne grupy.
Iv. Podsumowanie (5 minut)
Nauczyciel nawigzujgc do celu zaje¢ pyta uczniéw, o czym nalezy pamietac robigc zakupy.
Sygnalizacja $wietlna:

Nauczyciel umieszcza na drzwiach trzy swiatfa : zielone, z6tte i czerwone. Zadaniem uczniéw jest wybor koloru i
odpowied? na pytanie nauczyciela:

Zielone — podaj jedng rzecz, ktérej nauczytes/as sie na lekgcji,
Z6tte — podaj jedng rzecz, nad ktdrg wciaz sie zastanawiasz,

Czerwone — podaj jedna rzecz, ktérej nadal nie rozumiesz.
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