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„Drużyna Dżeka wyrusza w podróż po Europie” 
 

SCENARIUSZ LEKCJI 

 

SCENARIUSZ 
DLA 

Szkoła podstawowa 

KLASA I-III 

PRZEDMIOT Edukacja wczesnoszkolna (polonistyczna, społeczna, plastyczna, matematyczna). 

AUTOR Agnieszka Urbanek 

CZAS TRWANIA 1x 90 minut + 1 x 45 minut 

CELE 
KSZTAŁCENIA 

 

Wyzwanie 1 
Uczeń/uczennica: 

 zna bohatera lektury “ Przygody przedsiębiorczego Dżeka”’ 

 rozumie pojęcia: zakupy, pieniądze, monety, banknoty, koszt, cena, reszta, 
paragon, 

 wykazuje się umiejętnością uważnego słuchania i znajomością treści 
fragmentów lektury „Przygody przedsiębiorczego  Dżeka”, 

 rozpoznaje monety 1 zł, 2 zł, 5 zł oraz banknoty  5 euro, 10 euro,  

 posługuje się monetami (w zakresie 10) w sytuacji kupna i sprzedaży, 

 rozpoznaje monety 1 euro, 2 euro , 5 euro oraz banknot 10 euro 

 rozwiązuje proste zadania tekstowe związane z płaceniem, 

 używa zwrotów grzecznościowych podczas zabawy w sklep 

Cele ogólne: 

 rozbudzanie u uczniów/uczennic ciekawości literackiej,  

 doskonalenie aktywnego słuchania, 

 kształtowanie umiejętności stawiania pytań, dostrzegania problemów, 
zbierania informacji potrzebnych do ich rozwiązania, planowania i organizacji 
działania, a także rozwiązywania problemów, 
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 umiejętność rozumienia podstawowych pojęć i działań matematycznych, 
samodzielne korzystanie z nich w różnych sytuacjach życiowych, 

 rozwijanie umiejętności tworzenia relacji, współdziałania, współpracy oraz 
samodzielnej organizacji pracy w małych grupach. 

Wyzwanie 2 
Uczeń: 

 zna bohatera lektury “ Przygody przedsiębiorczego Dżeka”’ 

 rozumie pojęcia: zakupy, pieniądze, monety, banknoty, koszt, cena, reszta, 
paragon, 

 wykazuje się umiejętnością uważnego słuchania i znajomością treści 
fragmentów lektury „Przygody przedsiębiorczego  Dżeka”, 

 rozpoznaje monety 1 zł, 2 zł, 5 zł, oraz banknoty  10 zł , 20 zł, 50 zł, 100 zł, 

 posługuje się monetami (w zakresie 100) w sytuacji kupna i sprzedaży, 

 rozpoznaje monety 1 euro, 2 euro, euro oraz banknot 5 euro, 10 euro 

 rozwiązuje proste zadania tekstowe związane z płaceniem, 

 używa zwrotów grzecznościowych podczas zabawy w sklep, 

Cele ogólne: 

 rozbudzanie u uczniów/uczennic ciekawości literackiej,  

 doskonalenie aktywnego słuchania, 

 kształtowanie umiejętności stawiania pytań, dostrzegania problemów, 
zbierania informacji potrzebnych do ich rozwiązania, planowania i organizacji 
działania, a także rozwiązywania problemów, 

 umiejętność rozumienia podstawowych pojęć i działań matematycznych, 
samodzielne korzystanie z nich w różnych sytuacjach życiowych, 

 rozwijanie umiejętności tworzenia relacji, współdziałania, współpracy oraz 
samodzielnej organizacji pracy w małych grupach. 

METODY 
KSZTAŁCENIA 

pogadanka, zabawa dydaktyczna, praca z tekstem. 
Wyzwanie 1: drama 
Wyzwanie 2: lapbook 

FORMY PRACY grupowa, zbiorowa, indywidualna. 

ŚRODKI 
DYDAKTYCZNE 

Wyzwanie 1: fragmenty „Przygody przedsiębiorczego Dżeka”,opis przebiegu zabawy 
dydaktycznej, karta z banknotami i monetami do druku, prezentacja multimedialna - UE - 
https://europa.eu/kids-corner/games-brexit/eu-whats-it-about/pdf/EU-Whats-it-
about_pl.pdf, puzzle - flagi krajów UE, puzzle - mapa Europy, piosenka o Europie 
https://youtu.be/-6IgVfb78BE, słuchowisko ,,Przygody Przedsiębiorczego Dżeka”. 

Wyzwanie 2: karty pracy z działaniami matematycznymi z drugostronnie napisanymi literami 
(EUROPA), fragmenty „Przygody przedsiębiorczego Dżeka”,  karta z banknotami i monetami 
do druku , prezentacja multimedialna - UE - https://europa.eu/kids-corner/games-brexit/eu-

https://europa.eu/kids-corner/games-brexit/eu-whats-it-about/pdf/EU-Whats-it-about_pl.pdf
https://europa.eu/kids-corner/games-brexit/eu-whats-it-about/pdf/EU-Whats-it-about_pl.pdf
https://youtu.be/-6IgVfb78BE
https://europa.eu/kids-corner/games-brexit/eu-whats-it-about/pdf/EU-Whats-it-about_pl.pdf
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whats-it-about/pdf/EU-Whats-it-about_pl.pdf , https://youtu.be/-6IgVfb78BE , słuchowisko 
,,Przygody Przedsiębiorczego Dżeka” 

WYPOSAŻENIE 
TECHNICZNE 

Laptop do odtworzenia fragmentu słuchowiska, tablica do pisania 

ETAPY LEKCJI 1. Wyzwanie 1 – Zakupy (90 minut) 

I. Czynności organizacyjne (5 minut) 

II. Wysłuchanie fragmentu powieści (10 minut) 

III. Planowanie podróży po Europie (30 minut) 

IV. Zabawa śródlekcyjna „Gwiazdki” (5 minut) 

V. Zabawa ruchowa „Sałatka owocowa” (5 minut) 

VI. Zadania obliczeniowe (30 minut) 

VII. Podsumowanie (5 minut) 

2. Wyzwanie 2 – Kupujemy pamiątki (45 minut) 

I. Czynności organizacyjne (10 minut) 

II. Wysłuchanie fragmentu powieści (10 minut) 

III. Lapbooki (20 minut) 

IV. Podsumowanie (5 minut) 

 

Szczegółowy opis przebiegu lekcji 
 

Wyzwanie 1 – Zakupy (90 minut) 

I. Czynności organizacyjne (5 minut) 

- Powitanie dzieci w różnych językach: Dzień dobry dzieci, Dzień dobry Pani, Good Morning children, Good 
morning teacher. 

- Skupienie uwagi dzieci na zgromadzonych lub wyświetlanych w klasie przedmiotach ilustrujących lub 
przedstawiających: flagi, mapa Europy, monety i banknoty złoty i euro. 

- udzielenie przez  dzieci odpowiedzi na pytania: Do czego służą te przedmioty? Czy domyślają się o czym będą 
zajęcia? 

- Nauczyciel/ka podaje cel zajęć w języku ucznia: 

Dziś dowiemy się o czym należy pamiętać robiąc zakupy za granicą. 

Rozmowa z uczniami o tym: Co można kupić w sklepie w Polsce a co w innych krajach? Co chcieliby kupić w innym 
kraju europejskim? Jak właściwie powinniśmy zachowywać się w sklepie? Co to znaczy, że ktoś jest podróżnikiem? 
Czy znają jakiegoś podróżnika? Czym zajmuje się ta osoba? 

 

 

https://europa.eu/kids-corner/games-brexit/eu-whats-it-about/pdf/EU-Whats-it-about_pl.pdf
https://youtu.be/-6IgVfb78BE
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II. Wysłuchanie fragmentu powieści (10 minut) 

Wysłuchanie frag. książki „Przygody przedsiębiorczego Dżeka” (rozdz. „Jak to Dżek postanowił zostać kupcem”). 

Nauczyciel zaprasza dzieci do wysłuchania krótkiego fragmentu książki, o pewnym chłopcu, który był przedsiębiorczy. 
Prosi, aby dzieci słuchały uważnie, by potem odpowiedzieć na pytania:  

Jak ma na imię chłopiec z opowiadania? Ile lat ma Dżek? Kim chciał zostać Dżek? Gdzie mieszkał Dżek?  

III. Planowanie podróży po Europie (30 minut) 

Przypomnienie nazw kontynentów.  

Wysłuchanie piosenki o Europie. 

Uważne obejrzenie prezentacji/ filmu o Europie oraz o Unii Europejskiej. 

Dzieci w grupach na konturach mapy Europy wpisują nazwy krajów europejskich a następnie dorysowują postać 
chłopca i własne oraz charakterystyczne elementy postaci.  

Prezentacja prac przez poszczególne grupy. 

IV. Zabawa śródlekcyjna „Gwiazdki” (5 minut) 

Uczniowie otrzymują gwiazdki i wspólnie w grupach przyklejają, tworząc flagę UE. 

V. Zabawa ruchowa „Sałatka owocowa” (5 minut) 

Zabawa ruchowa z chustą animacyjną ,, Sałatka owocowa”.  

Nauczyciel wyznacza jakim owocem jest każde z dzieci. Dzieci wachlując chustą słuchają uważnie poleceń 
nauczyciela. Na wywołane słowo oznaczające owoc wyznaczone dzieci przebiegają pod chustą. 

VI. Zadania obliczeniowe (30 minut) 

Rozwiązywanie zadań z treścią z wykorzystaniem obliczeń pieniężnych – „Kupujemy produkty na sałatkę”. 

Nauczyciel rozdaje modele banknotów i monet zł oraz euro. 

Nauczyciel czyta zadanie, uczniowie układają pieniądze i podają rozwiązanie zadania. 

Przykładowe zadanie 1: Dżek poszedł do sklepu po owoce. Kupił pomarańcze za 3 zł i oraz kiwi za 9 zł. Ile zł zapłacił 
Dżek za zakupy?  

Przykładowe zadanie 2. Dżek dostał na zakupy od babci 9 zł, a od dziadka 5 zł. W sklepie wydał 8 zł. Ile reszty otrzyma 
Dżek po opłaceniu swoich zakupów? 

Przykładowe zadanie 3: Dżek kupił banany za 4 euro 10 centów i winogrona za 2 euro i 20 centów. Ile zapłacił za 
zakupy? 

VII. Podsumowanie (5 minut) 

 Sprawdzenie poziomu osiągnięcia zakładanych celów zajęć. 

Nauczyciel nawiązując do celu zajęć pyta uczniów, o czym należy pamiętać robiąc zakupy.  

 Tarcza strzelecka: 

Nauczyciel umieszcza na drzwiach tarczę strzelecką podzieloną na 3 obszary: zielone, żółte i czerwone. Zadaniem 
uczniów jest ocena i przyklejenie cenki/naklejki jako odpowiedź na pytanie nauczyciela: 

- dzisiaj pracowałem/pracowałam, 

- dzisiaj nauczyłem/em się na lekcji, 

- dzisiaj poznałem/am coś nowego. 



Przygody Przedsiębiorczego Dżeka  www.PrzedsiebiorczyDzek.pl 

 

5 

Fundacja Warszawski Instytut Bankowości 
ul. Kruczkowskiego 8 
00-380 Warszawa  

 
 

Wyzwanie 2 – Kupujemy pamiątki (45 minut) 

I. Czynności organizacyjne (10 minut) 

- Odkodowanie tematu zajęć. 

- Uczniowie w grupach otrzymują kartę z wydrukowaną  pamiątką z kraju UE z podaną ceną w euro wykonują 
obliczenia kosztu dla całej grupy 9 uwzględniając 1 euro = 4zł ) 

- Odwrócenie kart z wynikami i odczytanie tematu zajęć KUPUJEMY PAMIATKI 

- Nauczyciel podaje cel zajęć w języku ucznia: 

Dziś wybierzemy się do krajów należących do Europy i dowiemy się o czym należy pamiętać robiąc zakupy za granicą? 

Rozmowa z uczniami o tym: Co można kupić w sklepie w Polsce a co w innych krajach? Co chcieliby kupić w innym 
kraju europejskim? Jak właściwie powinniśmy zachowywać się w sklepie? Co to znaczy, że ktoś jest podróżnikiem? 
Czy znają jakiegoś podróżnika? Czym zajmuje się ta osoba? 

II. Wysłuchanie fragmentu powieści (10 minut) 

Wysłuchanie frag. książki  „Przygody przedsiębiorczego Dżeka” (rozdz. „Jak to Dżek postanowił zostać kupcem”). 
Nauczyciel zaprasza dzieci do wysłuchania krótkiego fragmentu książki, o pewnym chłopcu, który był przedsiębiorczy. 
Prosi, aby dzieci słuchały uważnie, by potem odpowiedzieć na pytania:  

Jak ma na imię chłopiec z opowiadania? Ile lat ma Dżek? Kim chciał zostać Dżek? Gdzie mieszkał Dżek?  

III. Lapbooki (20 minut) 

Wyruszamy z Dżekiem w poszukiwaniu pamiątek. Lapbook - Kraje UE. 

- Uważne obejrzenie prezentacji/ filmu o Europie oraz o Unii Europejskiej. 

- Podział na grupy 2-3 osobowe. 

- Wybór/wylosowanie nazwy państwa UE. 

- Rozdanie kart z informacjami na temat państw. 

- Wykonanie Lapbooka z uwzględnieniem nazwy, stolicy, flagi, osobliwości, waluty danego państwa. 

- Prezentacja prac przez poszczególne grupy. 

IV. Podsumowanie (5 minut) 

Nauczyciel nawiązując do celu zajęć pyta uczniów, o czym należy pamiętać robiąc zakupy.  

Sygnalizacja świetlna: 

Nauczyciel umieszcza na drzwiach trzy światła : zielone, żółte i czerwone. Zadaniem uczniów jest wybór koloru i 
odpowiedź na pytanie nauczyciela: 

Zielone – podaj jedną rzecz, której nauczyłeś/aś się na lekcji, 

Żółte –  podaj jedną rzecz, nad którą wciąż się zastanawiasz, 

Czerwone – podaj jedną rzecz, której nadal nie rozumiesz. 

 

 


